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Médulo/Unidade de Formagédo n.2: 1 — Introdugdo a Programacdo e Algoritmia

Duragdo da Prova: 60 minutos | Tolerancia: 30 minutos

Modalidade: Pratica

1. Objeto de avaliacao

A prova tem por referéncia o programa e as aprendizagens essenciais da disciplina de
Programacdo se Sistemas de Informacdo e permite avaliar a aprendizagem nos seguintes
dominios:

e Aprender conceitos sobre légica de programacao;

e Aplicar instrucdes e sequencias légicas na resolucdao de problemas;

e Utilizar as regras e as diferentes fases na elaborac¢do de um algoritmo;
e Aplicar fluxogramas;

e |dentificar os diferentes tipos de dados;

e |dentificar varidveis e constantes;

e Utilizar as regras de tipo em geral;

e Enumerar e identificar os operadores aritméticos relacionais e légicos;
e Utilizar operadores e fun¢des pré-definidas;

e Realizar testes e correcdo de erros.

2. Caraterizagdo da prova

A prova é constituida por duas partes: prova escrita e prova pratica. As respostas sao registadas no
enunciado da prova.

A prova escrita inclui itens de selecdo, como por exemplo, escolha multipla e itens de construcao
tipo resposta restrita.

Os itens podem ter como suporte um ou mais documentos, como textos, tabelas, figuras e/ou
graficos. A sequéncia dos itens pode nao corresponder a sequéncia dos temas ou dos respetivos
conteudos nos documentos curriculares. As respostas aos itens podem requerer a mobilizagao
articulada de conteudos relativos a mais do que um dos temas.

Componente escrita: escala percentual de 0 a 100.
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A prova pratica consistira na construcdo de tabelas, consoante o pedido feito e que serdo objeto

de avaliacdo performativa.

3. Estrutura da prova

A prova é composta por questdes escritas e praticas e cuja estrutura sintetiza-se no quadro a

seguir:

Dominios

Aprendizagens essenciais

Tipologia

Cotagdo em pontos

Introdugdo a Ldgica

Programagao

de

o Légica; Logica

de

Programacdo; Sequéncia

Logica;
Algoritmos.
e Desenvolvimento
algoritmos:
pseudocddigo;
e Regras e fases
construcao de
algoritmo; Fluxograma

introducao

Instrugdes;

de

de

um

S_
ao

fluxograma; Simbologia;

e Constantes, variaveis
tipo de
constantes; Variaveis;

e Tipos de dados.

e

dados:

Escrita

100

Operadores e Fungbes pré-

definidas

e Operadores aritméticos;

e Operadores relacionais;

e Operadores légicos;
e Funcles pré-definidas.
e Teste e corregao

erros.

de

Pratica

100
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4. Ambito dos contetudos

A prova consiste em aferir as Aprendizagens Essenciais que constituem o respetivo programa, nas

vertentes que a seguir se descrevem:

5.

Aprender conceitos sobre logica de programacao;

Aplicar instrucdes e sequéncias logicas na resolucdo de problemas;
Utilizar as regras e as diferentes fases na elaboracdo de um algoritmo;
Aplicar fluxogramas;

Identificar os diferentes tipos de dados;

Identificar variaveis e constantes;

Utilizar as regras de tipo em geral;

Enumerar e identificar os operadores aritméticos relacionais e ldgicos;
Utilizar operadores e funcées pré-definidas;

Realizar testes e correcdo de erros.

Objetivos

Os alunos devem demonstrar que adquiriram através da compreensao e conhecimentos, os

objetivos propostos nas Aprendizagens Essenciais:

Introducdo a légica de programacao: légica; Sequéncia ldgica; Instrucdes; Algoritmos;
Desenvolvimento de algoritmos: pseudocddigo; Regas e fases de construcdo de um
algoritmo; Fluxogramas - introducado ao fluxograma; Simbologia;

Constantes, variaveis e tipo de dados: constantes;

Variaveis;

tipos de dados;

Operadores e fungdes pré-definidas: operadores aritméticos; Operadores relacionais;
Operadores ldgicos; Funcdes pré-definidas;

Teste e correcdo de erros.

Material a utilizar

Computador da escola com todo o software necessario instalado;
Caneta ou esferogréafica de tinta indelével azul ou preta.
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7. Cotagles

A tipologia de itens, o niUmero de itens e a cotacao por item apresentam-se no quadro a seguir:

Tipologia de itens

Numero de itens

Cotacdes em pontos

Itens de Selegdo (escrita):

Escolha multipla;

e Associagdo/correspondéncia; 10 10
Itens de construgao (pratica):

e Resolugdo de problemas;

e Elaboragao de Tabelas; 10 10

Elaboracdo de programas;
Top-Down;
Tragagem.
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